
 به نام خدا 

 نویسی اسکرچ جونیور درباره کتاب برنامه

نویسی از سنین کودکی تاثیر بسزایی در افزایش توانایی  دهد که یادگیری برنامهیافته نشان میکشورهای توسعه  هایتجربه

بالندگی جوامع با اتکا  های اساسی رشد و  تواند یکی از پایهو می  داردتقویت اعتماد به نفس  و  ، خلاقیت ذهنی  هاهحل مسئل

 توان به موارد زیر اشاره کرد:سازی کودکان مینویسی در توانمنداز مهمترین تاثیرات برنامهانسانی توانمند باشد.   یبه نیرو

فعالیت ◼ گام  به  انجام گام  و  به جزئیات  نتیجه مطلوب، دقت  به  ها  نهادینه کردن اصل »برای رسیدن 

 ضروری است« در ذهن کودکان 

 های آینده آنهاست.سازی آنچه در ذهن دارند که پایه و اساس موفقیتدن به خودباوری، با پیادهرسی ◼

 پردازی و خلاقیت در کودکان  افزایش توانایی ایده ◼

مساله درسی   ◼ فقط  مساله  از  )منظور  مسائل کوچکتر  به  مساله  با شکستن  مساله  قدرت حل  افزایش 

 (.شودماعی نیز میشامل مسائل زندگی شخصی و اجتنیست، بلکه  

 با همسالان   یو همفکر یگروه  کار تیتقو ◼

  یو پرسشگر ی تفکر منطق  جادیا ◼

جای فقط بازی کردن با رایانه، به ساخت    کودکان بهها )علاقمندی  راستایدر    بهینه از زمان استفاده   ◼

 ( کنند.بازی هم فکر می 

 گیری مفید آن درک بهتر از فناوری رایانه و به کار  ◼

نویسی اسکرچ  آموزان مخاطب، برنامهنویسی، با توجه به سنین پایین دانش های مهارت برنامهاولین مرحله از آموزشدر  

با محیط جذاب، ساده و گرافیکیدرنظر گرفته شده است.    جونیور افزار اسکرچ جونیور  ابزارهای    ،نرم  بهترین  یکی از 

توان  نویسی میاز مهمترین دلایل انتخاب این محیط برنامه  برای کودکان است.نویسی  شروع یادگیری برنامهمنظور  هموجود ب

  به موارد زیر اشاره کرد:

 سال   8تا  5سنین مناسب برای  ◼

 قابلیت استفاده بدون نیاز به سواد خواندن و نوشتن  ◼

 و استفاده روی تلفن همراه و رایانه رایگان پذیری مطلوب با قابلیت نصب دسترس ◼

 جذاب   ار ساده، قابل فهم و گرافیکی محیط کار بسی  ◼

 نمایی خلق ایده با ساخت بازی، داستان و پویا ◼

 

 



  با زبانی ساده به کودکان نویسی را  ، مفاهیم اولیه برنامهو بازیداستان  پویانمایی،  با ساخت  در این کتاب سعی شده است  

دهیم.   منزل،    4ساختار کتاب شامل  آموزش  در  فعالیت کلاسی، کار  است. هر فصل شامل  محور  پروژه  تدریس  فصل 

اند. نوشته شده  " یادداشت"کنند به صورت  جملاتی که یک نتیجه یا نکته خاصی را بیان می  است.یادداشت  راهنمایی و  

م  ربوطه قرار داده شده است.و صحنه م  ی مراحل، تصاویر کدها در همه انتهای کتاب، یک بخش  جزا تحت عنوان  در 

   های تکمیلی وجود دارد که با موضوعات دروس دوره اول ابتدایی تلفیق شده است.فعالیت

  ن یتدو  س ی هدف ارائه روش تدر  و با  یمعلمان گرام  یبرا  ور ی اسکرچ جون   یسینوآموزش برنامه  یکتاب به عنوان راهنما  ن یا

 قابل استفاده است.  زی ن زیآموزان عزدانش از جمله ، همه علاقمندان یبرا ن یشده است. همچن

 

  



 

  



 به نام خدا 

 نویسی اسکرچ جونیوردرباره کتاب برنامه

  های ابتدایی در آموزشاست،  آموزانهمه دانش یبرا 21قرن   یدی مهارت کل کیبه عنوان که   یتفکر محاسبات امروزه، 

  تفکر،  های مهارت  رشد   هایراه  ای،رایانه  های بازی  و   آموزشی  افزارهای نرم    تکنولوژی،  رشد  بابسیار پراهمیت شده است.  

  مسئله استفاده  حل   و   عملی  و   فکری   هایمهارت  رشد   خلاقیت،   ایجاد  راستای   در   آنها  از   توان و می  است   هموارتر شده

  آموزان ارائه دانش  مسئله  حل  توانایی  و  انگیزه  تقویت  برای  یافته  توسعه  کشورهای  در  که  نوینی   هایروش  کرد. یکی از

دهد که یادگیری  یافته نشان میهای کشورهای توسعهتجربه.  است  پایین  سنین   از   نویسیبرنامه  آموزش  است،  شده

نویسی از سنین کودکی تاثیر بسزایی در افزایش توانایی حل مسئله، خلاقیت ذهنی و تقویت اعتماد به نفس دارد  برنامه 

 ی اساسی رشد و بالندگی جوامع با اتکا به نیروی انسانی توانمند باشد.  هاتواند یکی از پایهو می

ضمن    آموزاندانش  .قبلاً آموخته شده است  یهاپاسخ  ین یبازآفر  ا ی و    ، کوشش و خطا  جه ینت  ، از آنجا که حل مسئله

در حل مسائل است و هراس آنها از آزمون و    ریناپذ اجتنابی  ندیکه خطا کردن فرا  زندآمومی،  یسینوبرنامه  یریادگ ی

   رود. می نی به هدف از ب دن یرس  برایخطا 

  ،جامعه  ازیمورد ن  یهاو مهارت  هگسترش و تنوع دادن به حرف   که بر-  اسناد بالادستی در آموزش و پرورشبراساس  

تمام    ی برا  یآموزبرنامه جامع مهارت  و   ،یو نوآور  تینظام خلاق   ار استقر  ت،یو ترب  م یتعل  ی هاروش  رسانی روزاصلاح و به

همه مشاغل   باًیتقر علاوه براین است. یسینوکشور، برنامه ازیمورد ن ی هااز مهارت یکی  -تاکید دارد یل یتحص یهادوره

فرزندان خود    یهاکنند مهارتیم   یمعلمان سع  یو حت  نیوالد  لیدل   نیبه هم.  شد  ندها انجام خواهتوسط ربات  ندهیآ

توان گفت  بنابراین می  آماده کنند.ها  ارتقا دهند و آنها را برای دستور دادن به ربات  ندهی آ  یازها یبرآورده کردن ن  یرا برا

 آموزان، ضروری و کاربردی است. های درسی دانشنویسی به کتابکه ورود مباحث برنامه

. این  کنندمیستفاده  ا  ییدر مدارس ابتدابرای آموزش    یبصر  ایک  بر بلا  یمبتن  یسینوزبان برنامه  ک ی از  اکثر کشورها  

ابتدایی    یطی محی مبتنی بر بلاک کد،  سینوبرنامههای  زبان  د.نده  هشآموزان را کازبان  یشناخت   د بارِنتوانیمها  نوع زبان 

  گرامر زبان   یریادگ با مشکلِ ی  ها،هنگام استفاده از این زبانآموزان  . همچنین دانشدنکنیفراهم م   آسان   یدسترس  یراب

  م یفاقد درک و آموزش تمام مفاههای مبتنی بر بلاک  زباناما  .  شوندیم نمواجه    دستوراتتایپ  و    یمتن   یسینوبرنامه 

اند،  آموزش دیدهک را  بلا  مبتنی  یسینوبرنامهابتدا  که  ابتدایی  آموزان  دانشدهد؛  نشان می  اتقیحقت  هستند.  یسینوبرنامه 

زبان   یادگیری  متن  یسینوبرنامهدر  بر  داشته  مبتنی  مثبتی  برنامهنتایج  آموزش  زیرا  بلاک  اند.  بر  مبتنی  به  نویسی 

 کند.نویسی کمک میهای برنامهدر زمان یادگیری سایر زبان  هاتمیالگور ی بهتردهشکل

طرح  ریزی درسی،  گیری حوزه کاروفناوری سازمان پژوهش و برنامه، با تعامل و پیهای اخیردر سالنیز    در کشور ما 

نویسی اسکرچ  ، زبان برنامه1401. و از مهرماه  شده است  فراهم  کشور  مدارس  درنویسی  برنامهمهارت    موزشآ  تلفیقی

های این  امید است با تلاش  در کتاب کاروفناوری پایه ششم و زبان پایتون در کتب متوسطه اول در حال تدریس است.

تا    درنظر گرفته شوددوره اول ابتدایی نیز  حوزه مبنی بر تغییرات جدید در برنامه درسی، ساعتی برای این مهارت در  



نویسی  آموزانِ مخاطب، برنامهبا توجه به سنین پایین دانش .مند شوندآموزان از مزایای یادگیری این مهارت بهرهدانش

شود. نرم افزار اسکرچ جونیور با محیط  نویسی، پیشنهاد میهای مهارت برنامهجونیور در اولین مرحله از آموزشاسکرچ  

از    نویسی برای کودکان است.منظور شروع یادگیری برنامهجذاب، ساده و گرافیکی، یکی از بهترین ابزارهای موجود به

با اسکرچ جونیور بدون نیاز به رایانه شخصی و تنها با گوشی همراه  آنجا که تلفن همراه ابزار فراگیری شده است، و کار  

همچنین باعث استفاده هدفمند  توان عدالت را برقرار نمود.  قابل انجام است، لذا با اجرای این طرح حتی در روستاها می

 کند.  تبدیل می از ابزارهای دیجیتال در کودکان شده و مضرات و تهدیدهای فناوری را برای کودکانمان به فرصت

نسخه ساده شده    ،  2014سپس در سال  سازی شد و  پیاده    MITتوسط دانشگاه    Scratch، زبان  2005ابتدا در سال  

.  استدر دسترس    گانیبه صورت را و  منبع باز    این زبان   منتشر شد.سال    8تا    5  کودکانبرای    Scratch Jrبه نام  

  فرایند   این  در آنها  .  آموزندمی  را   نویسیبرنامه  اصول   و تعاملی،  گرافیکی  محیطی   در   شدن   درگیر   ضمن آموزان  دانش

  عینیت   دیجیتال،  فضای  در  را  خود  هایایده  چگونه  آموزندمی  و  کنندمی  تجربه  را  یادگیری معنادار  و  داشته  فعالی  نقش

خود    یهایو باز  متحرکی  تعامل  یهاتا داستان  کندیکودکان فراهم م  یرا برا  یطیشرا،  اسکرچ جونیور  افزارنرمبخشند.  

و متن،    نه یزم  پس   شگریرا یو  ت،یپروژه، ابزار انتخاب شخص  ی اصل  ش یرایافزار شامل بخش ونرماین    ط ی مح.  را خلق کنند

   .صفحات است  تیریو مد اتاعمال دستور یبرا ی رنگ یهاک بلا

کتاب   جونیوربرنامه"در  اسکرچ  اولیه   "نویسی  مفاهیم  بازی،  و  داستان  پویانمایی،  ساخت  با  است  شده  سعی 

فصل تدریس پروژه محور است. هر فصل   4نویسی را با زبانی ساده به کودکان آموزش دهیم. ساختار کتاب شامل  برنامه 

کنند  ان میشامل فعالیت کلاسی، کار در منزل، راهنمایی و یادداشت است. جملاتی که یک نتیجه یا نکته خاصی را بی

ی مراحل، تصاویر کدها و صحنه مربوطه قرار داده شده است. در انتهای  اند. در همهنوشته شده  "یادداشت"به صورت  

های تکمیلی وجود دارد که با موضوعات دروس دوره اول ابتدایی تلفیق  کتاب، یک بخش مجزا تحت عنوان فعالیت

 شده است.  

  س یهدف ارائه روش تدر  و با  ی معلمان گرام  یبرا  وریاسکرچ جون  یسینوآموزش برنامه  ی کتاب به عنوان راهنما  نیا

توانسته  امید است    قابل استفاده است.  زین  زیآموزان عزاز جمله دانش،  همه علاقمندان  یبرا   نیشده است. همچن  نیتدو

  .برداریمکشورمان    آموزاندانشراه رشد و شکوفایی بیشتر  خدمت به توانمندسازی معلمان در    برایموثری    گامباشیم  

های نسل  های ایران عزیز با تکیه بر تواناییو بتوانیم پا به پای کشورهای توسعه یافته در صنعت و توسعه زیر ساخت

 جوان حرکت کنیم.  

 

  



 

  



  



  



 

 

 

 


